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Qué es VBS2Qué es VBS2

Entorno virtual inmersivo
Primera persona
Entrenamiento táctico (individual / colectivo)( / )
Grandes capacidades de simulación
Gran variedad de vehículos y equiposy q p
Plataforma abierta (desarrollo de contenidos)



VBS2: Configuración de las aulasVBS2: Configuración de las aulas

Se utilizan ordenadores comerciales en red LANSe utilizan ordenadores comerciales en red LAN
Cada Usuariomaneja un “avatar” en el ejercicio
Otras nidades controladas por Inteligencia ArtificialOtras unidades controladas por Inteligencia Artificial
El Administrador del ejercicio puede mover Unidades 

ti l ñ di i id ien tiempo real y añadir incidencias



VBS2: Configuración de las aulasVBS2: Configuración de las aulas



LicenciaLicencia

Dispositivo HASP
Compra inicialCompra inicial
Mantenimiento anual



Servidor de licenciasServidor de licencias

CENAD San Gregorio (Zaragoza)

WAN PG

AULA



Creación del ejercicioj

Editor de misiones fuera de línea (OME): Genera un 

l l l

escenario usando un interfaz en 2D y 3D, de acuerdo con 
las necesidades de adiestramiento

Coloca entidades en el entorno virtual
Objetos (p. e. casas), personajes, vehículos, aviones

Añade elementos para definir el comportamiento de las entidadesAñade elementos para definir el comportamiento de las entidades
Waypoints, triggers, etc





Ejecución del ejercicioj j

Se interactúa con el entorno virtual desde la perspectiva

Individual o colectivamente (en red)

Se interactúa con el entorno virtual desde la perspectiva 
de primera persona

Individual o colectivamente (en red)
Un soldado por ordenador
Operando una gran variedad de equipo y vehículosp g q p y
Dirigiendo subordinados de Inteligencia Artificial (AI)



Controlar el avatarControlar el avatar

USAR TRAINING MISSIONS COMO 
PRÁCTICA PARA APRENDER A 
INTERACTUAR CON EL AVATAR



Vistas en 3DVistas en 3D

PRIMERA PERSONA, sin subordinados TERCERA PERSONA

PRIMERA PERSONA, con subordinados VISTA TÁCTICA



Vista de mapa y C2Vista de mapa y C2



AccesoriosAccesorios



Control del ejercicioControl del ejercicio

Editor en Tiempo Real (RTE): modifica el escenario 
durante la ejecución de acuerdo con las necesidades de 
adiestramiento

Influenciando el comportamiento de la AI
Cambiando e interactuando con el entorno virtual
Administrando funciones



Revisión del ejercicio 

Análisis post‐ejecución (AAR): permite revisar un 

j

ejercicio guardado para obtener “lecciones aprendidas”
Vistas en 2D y 3D
Barra de tiempo
Marcadores
Medida de efectividadMedida de efectividad



VideoVideo

VBS2_Tech_Promo_Short.wmv
(4:49)(4:49)



VBS2: Suit de DesarrolloVBS2: Suit de Desarrollo 

Herramientas para crear nuevos contenidos para 
apoyar las diferentes necesidades de adiestramiento 
o ensayo de misiones

Visitor 4, para desarrollar terrenos
Oxygen 2, para crear modelos 3D

y

Application Scripting Interface, para añadir funcionalidades
FSM Editor, para crear conductas para la Inteligencia Artificial       



ConectividadConectividad 

LVC (Live Virtual Constructive) Game: Conecta VBS2 con

Los al mnos p eden sar otros sistemas j nto a VBS2

LVC (Live Virtual Constructive) Game: Conecta VBS2 con 
otros simuladores o con sistemas de Mando y Control 

Los alumnos pueden usar otros sistemas junto a VBS2
VBS2 puede “animar” y ser “animado” por simuladores 
constructivos como JCATS o el futuro SAETA

SAETA



Personal que utiliza VBS2Personal que utiliza VBS2



Usos de VBS2Usos de VBS2

Práctica de Tácticas, Técnicas y Procedimientos (TTP)y ( )
Ensayo de misiones previamente a su ejecución
Recreación de incidentes reales para su análisisp
Prueba de nuevas Tácticas, Técnicas y Procedimientos
Familiarización con la Zona de Operacionesp
Creación de material audiovisual de ayuda a la 
enseñanzaenseñanza



Ejemplos de usoEjemplos de uso

• Misiones de convoy
• Lucha C-IED
• Check-points
• NBQ
• Evacuación heridos (MEDEVAC)
• Reconocimientos
• Combate en zona urbana

Ob ió id tifi ió d t i l• Observación e identificación de materiales
• Helitransporte
• Integración y coordinación de varios tipos de• Integración y coordinación de varios tipos de 

Unidades (ej. Patrulla+UAV+EOD)



Usos “no militares”Usos  no militares

• Check points• Check points
• Control de fronteras
• Rescate de rehenesRescate de rehenes
• Inmigración ilegal



Usos “no militares”Usos  no militares

• Contrabando
• Gestión de emergencias

C t l d t áfi• Control de tráfico
• Seguridad de eventos



Usuarios en el mundoUsuarios en el mundo

Fuente: Bohemia Interactive Simulation



Usuarios en EuropaUsuarios en Europa

Fuente: Bohemia Interactive Simulation



Usuarios

El 70% de las horas de simulación que se consumen 

Usuarios

q
en los centros de formación del Ejército de EE.UU. se 
realizan en VBS2 
(F t TCM G i )(Fuente TCM Gaming)

El 70% de las unidades del Ejército Británico están j
equipadas con VBS2. 
(Fuente Ministerio de Defensa Británico)

Cerca de 100 licencias en Francia, más de 200 en 
Alemania, casi 300 en España, varios miles en elAlemania, casi 300 en España, varios miles en el 
norte de Europa, más de 20 mil en Gran Bretaña.
(Fuente Bohemia Interactive Simulation)



Entorno ambientalEntorno ambiental

• Simula la rotación de la Tierra para los ciclos día / noche 
correctos

• Posición de las estrellas exacta (es posible navegar por las 
estrellas en VBS2)
Sombras de día y noche precisas con efectos de• Sombras de día y noche precisas con efectos de 
iluminación

• Estados de la mar variables y las olas en las playasEstados de la mar variables y las olas en las playas
• Mareas basadas en latitud y longitud de la zona
• Efectos meteorológicos como lluvia, niebla, nieve, 

tormentas de arena
• Viento variable que afecta a las partículas como el humo





PersonajesPersonajes

• Pueden actuar a pie, conducir vehículos, pilotar 
aeronaves, saltar en paracaídas u operar otras 
plataformas de armas

• Usan equipo individual (GPS, brújula…)( j )
• Interactúan con objetos del escenario
• Pueden ser aturdidos heridos o muertos y• Pueden ser aturdidos, heridos o muertos y 

recibir asistencia sanitaria
Modelo de daños (heridas amputaciones)• Modelo de daños (heridas, amputaciones)

• Modelo de fatiga realista



PROPIEDADES DE OBJETO



VEHÍCULOSVEHÍCULOS

• TERRESTRES
Ligeros, Blindados, Carros de combate, etc

• NAVALES
Lanchas, Buques de desembarco, etc

AÉREOS• AÉREOS
Aviones, Helicópteros

• NO TRIPULADOSNO TRIPULADOS
UAV, UGV

• NO ES UN SIMULADOR DE CONDUCCIÓN / VUELO



VEHÍCULOSVEHÍCULOS



LUCHA C‐IEDLUCHA C IED

• Varios tipos de IED
• Distintas formas de activación
• Propiedades configurables
• Equipo EOD
• Robot desactivador
• Perro adiestrado
• Perturbadores de frecuencia



LUCHA C‐IED



SENSORESSENSORES

• Visores nocturnos y cámaras térmicas
• Calor “dinámico”
• Modelos matemáticos de objetos



INTELIGENCIA ARTIFICIALINTELIGENCIA ARTIFICIAL

• Cálculo de rutas (xaitMap)Cálculo de rutas (xaitMap)
• Reacciones / Toma de decisiones

R l d f t i t• Reglas de enfrentamiento
• Cumple órdenes
• Desarrollos externos integrables



OTROS PRODUCTOSOTROS PRODUCTOS

PRODUCTOS QUE AÑADEN FUNCIONALIDADES• PRODUCTOS QUE AÑADEN FUNCIONALIDADES 
AVANZADAS A VBS2
Son programas que se ejecutan a la vez que VBS2Son programas que se ejecutan  a la vez que VBS2 

(en otra pantalla) requieren licencia de ambos.

• VBS2 FIRES
Generar peticiones de fuego de ACA, corregir el 

ti ttiro, etc

• VBS2 STRIKEVBS2 STRIKE
Misiones CAS, controlador aéreo táctico, etc



OTROS PRODUCTOS

HERRAMIENTAS PARA DESARROLLADORES

OTROS PRODUCTOS

HERRAMIENTAS PARA DESARROLLADORES
• VBS2 FUSION

Es una interfaz de programación deEs una interfaz de programación de 
aplicaciones que se pueden utilizar para 
acceder y modificar mediante programación en 
C++ la simulación de VBS2 y los objetos que 
contiene.



OTROS PRODUCTOS

PRODUCTOS DE OTRAS EMPRESAS QUE USAN EL

OTROS PRODUCTOS

PRODUCTOS DE OTRAS EMPRESAS QUE USAN EL 
MOTOR GRÁFICO DE VBS2
• Galería de tiro virtual Laser Shot VBS2Galería de tiro virtual Laser Shot VBS2
• VSS MK1 Sniper
• VSS Mounted Arms Simulator



OTROS PRODUCTOS

COMPLEMENTOS PARA QUE VBS2 SEA MAS REALISTA

OTROS PRODUCTOS

COMPLEMENTOS PARA QUE VBS2 SEA MAS REALISTA
• AVRS VR Virtual Simulation Training with VBS2 

Loadmaster Simulator
• Dismounted Soldier Training System  



¿UN CASO REAL?¿







FINFIN

¿ PREGUNTAS ?¿ PREGUNTAS ?


