SOLUCIONES INMERSIVAS

“Any sufficiently advanced

technology is
indistinguishable from
magic.”
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CON QUIEN COLABORAMOS

i1s  Universidad
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Div. Tecnologias MULTIMEDIA QUE HACEMOS

PT Walga (Huesca)
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Lineas de I+D e Innovacion

PT Walga (Huesca)
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QUE HACEMOS
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QUE HACEMOS
Advanced Interaction

Immersive VR
AR and video recognition devices

Gesture recognition
VR complex scenarios & multidevice

VR Interaction Facilities

Industrial Machinery - AR
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Industrial Machinery - 3D model
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QUE HACEMOS

Industrial Machinery & =
3D Models

Content: | Model Import v wi3D MrA%p'
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Disponibilidad de modelos exactos del Adecuacion de los modelos para Disefio de la
fabricante de las maquinas renderizado multidispositivo r
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HMI Multimodal / Adv. Interaction QUE HACEMOS
"\

Div. Tecn. Multimedia - ITA

Content: Unity3D:& AR App
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Utilizacion de dispositivos comerciales Seguridad de alumnos y proteccion Conexion con
multi OS de maquinaria parametros de maquina

-
== GOBIERNO @ t a
~——=1DE ARAGON SI

Departamento de Indust; IETITUTO PRCMOLOEICO DF ARMAGON
nnnnnnnnnn

lunes, 30 de septiembre de 13



QUE HACEMOS

VR Interaction
. . m
Facilities
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Interactiverenvironment
Fullidetailismallicity

Utilizacion ae todo tipo ade rormatos Visualizacion estereoscopicay Escala natural. Formato
Industriales, arquitectonicos y aiseno heaa-tracking. Interaccion
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QUE HACEMOS

VR Complex Scenarios

Herramientas preparacion de misiones  ~ Modelado rapido de instalaciones y
para instructores y alumnos escenario < 20 horas
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HMI Multimodal / Adv. Interaction

Div. Tecn. Multimedia - ITA

Integracion de motores de
simulacion fisica complejos de

Integracion con sistemas de
terceros.

visualizacion inmersivos 360°
multiusuario Reconstruccion de escenarios
3D desde fotografias

Recreacion de condiciones
ambientales y modificacion de
las mismas. Escala de tiempo

natural.

Configuracion Multicamara
para observacion del
desarrollo en terreno

Integracion GPS + compass Visualizacion de la senal de

Andlisis en tiempo real de la £ Video de cada operativo en

mision & tiempo real y diferido
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QUE HACEMOS

Desarrollo de herramientas de
edicion de misiones y
contenido de baja complejidad

Generacion semi-automatica
de terrenos basado en
reconocimiento por vision de
Imagenes satélite.

Integracion de camaras 360°
para evaluacion de
rendimiento
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QUE HACEMOS

Gesture Recogniton
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QUEHACEMOS
Video recognition o

devices . . . 4
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Utilizacion de dispositivos y Reutilizacion de algoritmos de
procesamiento de bajo coste vision en campos alternativos

ITA Demonstratuon

Vision estereoscopica
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HMI Multimodal / Adv. Interaction ‘ QUE HACEMOS
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Vision completa 360°. Posibilidad de Integracion de contenido sintético y Integracion de disp. de
audio con posicionado 3D real mediante captura 360° Interaccion
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HMI Multimodal / Adv. Interaction QUE HACEMOS

Conten D.Umhy@@n&d.@mlus
(Thanks to Olatz Ibarretxe & Eneko lzqunerdo Wﬁ)

Vision completa 360°. Posibilidad de Integracion de contenido sintético y Integracion de disp. de
audio con posicionado 3D real mediante captura 360° Interaccion
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QUE HACEMOS

Immersive VR

. T

Vision completa 360°. Posibilidad de
audio con posicionado 3D
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QUE HACEMOS

Immersive VR
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3D reconstruction

2Xx Speed
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COMO LO HACEMOS
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COMO LO HACEMOS
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Laboratorios Singulares
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COMO LO HACEMOS
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Eventos Difusién

#0OculusDay Visitas
web.ita.es/oculus
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http://www.cdaudiovisual.es
http://www.cdaudiovisual.es

Graclas

Diego Romero
dromero@ita.es
@diegoromerosm
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QUE HACEMOS
Tomas falsas SE—
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