SIMULADOR
STEEL BEASTS

| Jornadas de Simulacion para la Seguridad y Defensa

CAP. D. JESUS EDUARDO HERRERO VEGAS Granada, septiembre de 2013
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SIMULADOR BASADO EN APLICACIONES
COMERCIALES DE USO MILITAR.

SU MISION FUNDAMENTAL ES LA
INSTRUCCION Y EL ADIESTRAMIENTO DE
UNIDADES AC/MZ.



"En las Unidades AC/MZ del ET, se dispone de
aulas de Instruccion con Steel Beasts.




. weswswsymrs  INTERFAZ DE USUARIO

= Permite introducirse en el puesto del
Tirador, Jefe de vehiculo, Cargador vy
Conductor.




Y A AV S/ MATERIALES

Los vehiculos en dotacion, estan en el simulador.
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VEHICULOS
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MATERIAL EN USO EN ESPANA EN SB

MAN SX 45 M113 Al COUGAR 66 MRAP

TIGER ARH CH147 CHINOOK




VEHICULOS

MATERIAL EN USO EN ESPANA EN SB

M113 G3 TOW M966 HMMWYV EQ. MCC TOW
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VEHICULOS

MATERIAL EN USO EN ESPANA EN SB

PN. FUSILES EP. AMP M2HB

ESC. LG OAV




— 7]/ REPLICAS

CC LEOPARDO 2E/LEOPARD 2 A4




(Libano, Afganistan, etc...) asi como de nuestros
CMT (Botoa, San Gregorio,.....).

ﬂArchivn Editar  Opciones

| Obj. Lineales | Puente |

| Cibjeto | Seleccionar |

/" IMAGEN GOOGLE MAPS,

Campo de Maniobras de la BRIMZ XI (Badajoz)



VULNERABILIDAD
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La empresa ha desarrollado un software
propietario que lo utiliza para asignar una
vulnerabilidad concreta a cada parte del
modelo, tanto interna como externamente.




TRANSMISIONES

elocidad
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— 77/ LOGISTICA

Permite realizar repostajes, municionamiento,
mantenimiento y recuperacion de vehiculos
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LOGISTICA

Permite realizar asistencia a heridos, uso de lanza
puentes
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INGENIEROS, UAV

Permite realizar apertura de brechas, manejo de
UAV
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INFANTERIA

La infanteria también esta contemplada
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ARMAS REMOTAS

El uso de armas remotas, también se contempla
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MISILES C/C, AMP, ETC..

* SB, ofrece la posibilidad de utilizar armamento colectivo en un
ejercicio.




ARTILLERIA

La Artilleria también se puede usar
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MENU PRINCIPAL

Analisis Post-Ejecucion (AA%)

g s

Impacto (7 62mm)

Jefe de Vehiculo: Ordenador
Tirador. Ordenador

Tiempo de Adquisicién. 0: 00
Distancia del Objetivo: 113 m
Velocidad: 0Km/h

wvaldel Obletive; OKm I

Vista de Tirador Vel Angular del Objetivo: 0.0*1 seq
EMES Vel. Angular de la Tome: 11.2%/seg

FERO
PERI

ANALISIS POST-EJECUCION

Permite
ejercicio.

realizar un analisis exhaustivo tras el

.. — ot
R
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Seleccion de Usuatio

[MADOC2

[¥ Infraccian del Procedimienta
Comentarios

MADOCZ: Laser

Jefe de Vehiculo: Ordenadar
Tirador: MADOC2

Tiempo de Adguisicidn: 0:00
Distancia del Ohjetivo: 1224 m
Yelocidad: OKm/ih

Wel.del Ohjetiva: 0 kmfh

el Angular del Objetiva: 0.0 %/ seq
Wel Angularde la Tarre: 0.0 %/ seq

[Mala punteria con el ldser

- Terminar Evaluacidn




Y A AV MENU PRINCIPAL

MENU PRINCIPAL

Ejercicio en un Campo de Tiro




Y A AV MENU PRINCIPAL

Sieel Beasis Professional
Yarsion 2704 ES xE86)

MENU PRINCIPAL

This program is licensed 1o
Spanish Ministry of Defense
torun on upto 284 computers
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Y A AV &Y PRACTICA

1° SE REALIZARA UN EJERCICIO PRACTICO A NIVEL INDIVIDUAL CON LOS SIGUIENTES ELEMENTOS:

TIRO

DESDE UN CARRO DE COMBATE LEOPARDO (TIRADOR)

DESDE UN VEHICULO DE COMBATE DE INFANTERIA PIZARRO (TIRADOR)
DESDE UN VEHICULO LINCE (LMV) CON EL ARMA REMOTA (TIRADOR)
DESDE UN TOA CON AMETRALLADORA (JEFE DE VEHICULO)

CON UN MISIL TOW (TIRADOR)

YVVVVYY

CONDUCCION

CARRO DE COMBATE LEOPARDO

CARRO DE COMBATE M1 ABRAMS

VEHICULO DE COMBATE DE INFANTERIA PIZARRO
VEHICULO RG-31

CAMION MAN

CARRO DE COMBATE T-72

VVVVYVYYV

PILOTAJE DE HELICOPTEROS

» BLACKHAWK
» CHINOOK

2° SE REALIZARA UN EJERCICIO DE TRIPULACION.

» TIRADOR
» CONDUCTOR
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Seleccionar Misién:

UN USUARIO

Se selecciona UN USUARIO.
Seleccionar EJERCICIO CURSO
SIMULACION.

Abrir o pulsar 2 veces sobre el
ejercicio.




/]

Actuar Como :

Nombre del Usuario:

Ti e Conexion:

Actuar Como : US

Nombre del Usuario:
MADOC_SIMUL

Tipo de Conexién:

MENU PRINCIPAL

Multiusuario (Ejercicio en Recﬂ

Direccion IP:

Port

[Eveezee ]

PRACTICA/TRIPULACION

Se selecciona MULTIUSUARIO.
Seleccionar DIRECTOR DEL EJERCICIO
(CONDUCTOR) y Empezar.

Seleccionar USUARIO (TIRADOR), poner la
IP del DIRECTOR y Empezar.




LANZAR EL EJERCICIO (Instructor)

Ordende Operaiones de A2 « El DIRECTOR DEL EJERCICIO selecciona

SelceqonacHinlon e , EJERCICIO CURSO SIMULACION.
»  Abrir o pulsar 2 veces sobre el ejercicio.
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UNIRSE AL EJERCICIO

. El USUARIO selecciona EJERCICIO CURSO
SIMULACION.
. Pulsa en UNIRSE.

Seleccionar la Misién:




Y A AV &) PRACTICA/TRIPULACION

Zona de Reunion
Actuar Como:

"EJERCICIO BETA BICC RIMZ 10 1"
Seleccionar Puesto Tactico:

Usuarios que
Usuarios: participan en el
’ N N T ejercicio.
Listado de
vehiculos que
participaran en el
ejercicio.

Puestos tacticos
en los que
podemos
participar

Es posible chatear en
la“Zona de Reunion”

Pantalla Zona de Reunion



PRACTICA/TRIPULACION

El DIRECTOR DEL EJERCICIO selecciona el
vehiculo A-1/D Leopardo 2E/Conductor.

Pantalla Dir. Ejercicio

& Petnitita Otro Usuatio el Acceso al Yehiculo?

« EIDIRECTOR DEL EJERCICIO pulsa en Si.
No |




PRACTICA/TRIPULACION

e El USUARIO selecciona el vehiculo A-1/D
Leopardo 2E/Tirador.
e Pulsa en Listo: Sl

Pantalla Usuario

miInNnr-rA A ATAAAD mri —

_ —l Ll 5 Yol Vol Ve N PRy
Y cl DIRECIUR DEL EJERUICIU PUlsa €l
Empezar.

Pantalla Dir. Ejerc.



7] /] /4 PRACTICA/TRIPULACION

Ussarios:

Orsen ds Ogaraciones dal Grupo Tchca
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No ce frata.

Pantalla D. Ejerc.
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