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LA SIMULACION

RAE.

SIMULACION (Del lat. simulatio, -6nis).
Accion de simular. Alteracion aparente de la causa, la indole o el
objeto verdadero de un acto o contrato.

SIMULAR (Del lat. simulare).
Representar algo, fingiendo o imitando lo que no es.

Profesor R.E. Shannon

El proceso de disefiar un modelo de un sistema real y llevar a
termino experiencias con él, con la finalidad de comprender el
comportamiento del sistema o evaluar nuevas estrategias, dentro
de los limites impuestos por un cierto criterio o conjunto de ellos,
para el funcionamiento del mismo



LOS ORIGENES

PRIMEROS SIMULADORES

*Tablero de guerra WEI-HAI (China 3.000 A.C.)
*Cajon de arena (legiones romanas 30 A.C.)
Guerra de tablero “CHATURANGA” (India 500
D.C.)

*Cajon de arena del Baron Von Reisswitz (1891)
*ENIAC (1945)
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DEFINICION

EL CONJUNTO DE MEDIOS,
NORMALMENTE INFORMATICOS, QUE
TIENEN POR OBJETO FACILITAR LA
PREPARACION DEL EJERCITO
MEDIANTE LA REPRESENTACION FIEL
DEL ESCENARIO, MEDIOS Y
SITUACIONES DERIVADAS DEL EMPLEO
DE ESTAS




FINALIDAD

CONSUMO Y DESGASTE
DISMINUCION IMPACTO
MEDIOAMBIENTAL
ESTIMULO
, APRENDIZAJE
PREPARACION




VIRTUAL

CONSTRUCTIVA

SERIOS GAMES

CLASIFICACION

persona - entorno (terreno)

persona - eRtef Ao Z%-FF%-H@%}

! ( 4 )
persona—entorne-{ierreno)

virtual y constructiva.



INSTRUCCION

ADIESTRAMIENTO

CLASIFICACION

Constructiva

/ SIMULACION DUELO

/ SIMULADORES DE COMBATE

Z

Virtual

SIMULADORES DE TIRO

I

SIMULADORES DE CONDUCCION / TIRO

ENTRENADORES

EAO / AYUDAS A LA ENSENANZA



PROCEDIMIENTOS COMUNES
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USO SIMULACION

EX TACTICOGT (OPFOR + SIMULADORES de DUELO)
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INSTRUCCION DEL TIRADOR
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PRINCIPIOS

PRINCIPIOS
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PLANEAMIENTO DE ACTIVIDADES

RACIONALIZAR LAS ADQUISICIONES

RENTABILIZAR LOS MEDIOS




ESTRUCTURA

DOCTRINA

FORMA PERSONAL

DAR MEDIOS
EVOLUCION




ESTRUCTURA

EME

DIVOPE / DIVLOG

JCISAT

EMPRESAS
JEF PROG,S



FUTURO

CORTO PLAZO:

Referencia en los procedimientos de instruccion con

simulacion.

Sistemas COTS (Commercial Off-The-Shelf).
Bases de datos de terrenos propiedad del ET.
Nuevo simulador constructivo SAETA.

Servidor de licencias de Simulacion Mixta, operativo.

Se inicia implementacion VBS2.



FUTURO

MEDIO/LARGO PLAZO:

* Creacion de una red especifica de simulacion dentro
de la red de proposito general del ET.

* |nteroperabilidad de Simulacion Virtual con la
tecnologia laser (en vivo).

* |Integracion de sistemas mediante HLA.

* Atraves de la futura red de simulacion, realizacion de

ejercicios distribuidos en la Simulacion Mixta.



FUTURO

1.
% 3 v L
~ .
ptin—f
' L 3
(S
i 4
; ;"‘ ”(‘r"fu
JB 4 =
(]
3 o f ¥

EFECTOS DE ZONA

Z. ENFRENTAMIENTO LASER

SIMULADORES
VIRTUALES
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INSTALACIONES

| SIMULADORE
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FUTURO
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SIMULADORES

INTRANET

PLANIFICACION

SISTEMAS
DISTRIBUIDOS
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